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Τι θα δούμε σε αυτό το μάθημα; 

 Οξηζκόο κηαο θιάζεο σο ζπιινγήο 
ζπζρεηηδόκελσλ κεζόδσλ θαη πεδίσλ 
δεδνκέλσλ 

 Έιεγρνο πξόζβαζεο κε ηελ ρξήζε 
πξνζδηνξηζηώλ πξόζβαζεο 

 Γεκηνπξγία αληηθεηκέλσλ κε ηελ ρξήζε 
θαηαζθεπαζηώλ θαη ηεο ιέμεο-θιεηδί new 

 Καηαζθεπή ησλ δηθώλ ζαο θαηαζθεπαζηώλ 

 Μεξηθέο (partial) θιάζεηο 

 Γεκηνπξγία ζηαηηθώλ κεζόδσλ θαη δεδνκέλσλ 

 Αλώλπκεο θιάζεηο 

 Γεκηνπξγία θαη πξόζβαζε ηδηνηήησλ θιάζεσλ 
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Ορισμός μιας κλάσης 

 Σηε C# ρξεζηκνπνηείηε ηελ ιέμε-θιεηδί 
class γηα λα νξίζεηε κηα θιάζε 

 Παξάδεηγκα ε θιάζε Circle 
 

class Circle 

{ 

 int radius; 

 double Area() 

 { 

  return Math.PI * radius * radius; 

 } 

} 
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Τι περιέχει μία κλάση 

 Μία θιάζε πεξηέρεη (ελζπιαθώλεη) θάπνηα 
δεδνκέλα θαη κεζόδνπο πνπ επελεξγνύλ ζηα 
δεδνκέλα απηά.  

 Η πξόζεζή καο όηαλ ζρεδηάδνπκε κία θιάζε 
είλαη λα πεξηνξίζνπκε όζν ηνλ δπλαηόλ 
πεξηζζόηεξν ηελ εμάξηεζή ηεο κε άιιεο 
θιάζεηο. Δπνκέλσο κηα θαιή αξρή είλαη πσο 
ηνπνζεηνύκε ηα δεδνκέλα καδί κε ηηο κεζόδνπο 
πνπ ηα επεμεξγάδνληαη ζηελ ίδηα θιάζε. 

 Δπίζεο θάηη ζεκαληηθό είλαη πσο νη θιάζεηο 
αληηζηνηρνύλ επζέσο ζε έλλνηεο πνπ έρνπκε 
θαη ζηνλ πξαγκαηηθό θόζκν (π.ρ. Πειάηεο, 
Λνγαξηαζκόο, Σπλαιιαγή θιπ.) 
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Προσδιοριστές πρόσβασης 
 Σηελ δήισζε ηεο θιάζεο Circle δελ δειώζακε 

πξνζδηνξηζηή πξόζβαζεο γηα ην πεδίν radius ή γηα 
ηελ κέζνδν Area.  

 Δμ νξηζκνύ όηαλ δελ δειώλεηαη πξνζδηνξηζηήο 
πξόζβαζεο ππνλνείηαη ν private (ηδησηηθή 
πξόζβαζε) πνπ ζεκαίλεη πσο ην πεδίν ή ε κέζνδνο 
είλαη πξνζπειάζηκε κόλν εζσηεξηθά από ηηο 
κεζόδνπο ηεο ίδηαο θιάζεο θαη όρη από άιιεο 
θιάζεηο. 

 Σπλήζσο ηα πεδία δειώλνληαη σο ηδησηηθά θαη νη 
κέζνδνη (όζεο ρξεηάδεηαη λα θιεζνύλ από άιιεο 
θιάζεηο) σο δεκόζηεο (public). Γηα ηα πεδία πνπ 
ρξεηάδεηαη λα έρνπκε ηελ δπλαηόηεηα αλάθηεζεο ή 
κεηαβνιήο ηεο ηηκήο ηνπο ρξεζηκνπνηνύκε ηδηόηεηεο 
(properties) ηηο νπνίεο ζα ζπδεηήζνπκε αξγόηεξα. 

 Υπάξρνπλ θαη άιινη πξνζδηνξηζηέο πξόζβαζεο πνπ 
ζα ζπδεηήζνπκε ζε επόκελα καζήκαηα. 
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Προσδιοριστές πρόσβασης 
 Σην παξάδεηγκα ην πεδίν radius δελ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί απεπζείαο από άιιεο θιάζεηο 

(γηαηί είλαη private) αιιά ε κέζνδνο Area 

κπνξεί λα θιεζεί από άιιεο θιάζεηο (γηαηί είλαη 

public): 

 
class Circle 

{ 

 private int radius; 

 public double Area() 

 { 

  return Math.PI * radius * radius; 

 } 

} 



Καθαξόληδαο Γηώξγνο 

Τκήκα Τερλνινγίαο Πιεξνθνξηθήο θαη Τειεπηθνηλσληώλ, ΤΔΙ Λάξηζαο 
Σύγγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε: Microsoft Visual C# 2010 Step by Step, by John Sharp, Microsoft Press, 2010 

 

Αρχικοποίηση αντικειμένων 

 Τα πεδία κηαο θιάζεο (όπσο ε radius) 
αξρηθνπνηνύληαη ζε θάπνηεο εμ νξηζκνύ ηηκέο 
αλάινγα κε ηνλ ηύπν ηνπο (π.ρ. ζε 0, false ή null). 
Παξόια απηά είλαη θαιή ηδέα λα αξρηθνπνηείηε ηα 
πεδία αθόκε θαη αλ ζέιεηε ηηο εμ νξηζκνύ ηηκέο, γηα 
λα είλαη ζαθέο πνηεο είλαη νη αξρηθέο ηηκέο. Δπηπιένλ 
δελ κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα πεδίν αλ δελ 
ηνπ έρεηε απνδώζεη θάπνηα ηηκή. 

 Μπνξείηε λα αξρηθνπνηήζεηε ηα πεδία θαη λα 
απνδώζεηε ζε απηά ηηο αξρηθέο επηζπκεηέο ηηκέο 
θαηά ηελ θαηαζθεπή αληηθεηκέλσλ ηεο θιάζεο κε ηελ 
ρξήζε ελόο ή πεξηζζνηέξσλ θαηαζθεπαζηώλ 
(constructors). 
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Κατασκευαστές 
 Έλαο θαηαζθεπαζηήο είλαη κηα εηδηθή κέζνδνο πνπ 

εθηειείηαη όηαλ δεκηνπξγείηε αληηθείκελα κηαο θιάζεο. 
Πξέπεη ππνρξεσηηθά λα έρεη ην ίδην όλνκα κε ηελ θιάζε, 
ελδέρεηαη λα έρεη παξακέηξνπο, αιιά δελ επηηξέπεηαη λα 
επηζηξέθεη θάπνηα ηηκή (νύηε void). 

 Κάζε θιάζε πξέπεη λα έρεη ηνπιάρηζηνλ έλαλ 
θαηαζθεπαζηή. Αλ δελ δεκηνπξγήζεηε εζείο έλαλ, ηόηε ζα 
δεκηνπξγεζεί απηόκαηα από ηνλ κεηαγισηηηζηή έλαο εμ 
νξηζκνύ θαηαζθεπαζηήο ρσξίο παξακέηξνπο. 

 Μπνξείηε λα γξάςεηε ηνλ δηθό ζαο εμ νξηζκνύ 
θαηαζθεπαζηή (δει. έλαλ θαηαζθεπαζηή ρσξίο 
παξακέηξνπο) πνιύ εύθνια. Απιά πξνζζέζηε κία 
δεκόζηα κέζνδν κε ην ίδην όλνκα κε απηό ηεο θιάζεο θαη 
ρσξίο ηύπν επηζηξνθήο. 

 Τππηθά ζηνλ θαηαζθεπαζηή αξρηθνπνηνύκε ηα πεδία ζηηο 
επηζπκεηέο αξρηθέο ηνπο ηηκέο θαη γεληθά θάλνπκε 
νηηδήπνηε ρξεηάδεηαη λα γίλεη θαηά ηελ δεκηνπξγία ελόο 
λένπ αληηθεηκέλνπ ηεο θιάζεο. 
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Παράδειγμα κατασκευαστή 

class Circle 

{ 

 private int radius; 

 public Circle() // default constructor 

 { 

  radius = 0; 

 } 

 public double Area() 

 { 

  return Math.PI * radius * radius; 

 } 

} 

Μία καλή ζύμβαζη  

(δηλ. ζςνήθεια) ζηην  

C# είναι πωρ ηα 

δημόζια 

πεδία και μέθοδοι  

ξεκινούν με κεθαλαίο 

γπάμμα (π.σ. Area) 

ενώ 

ηα ιδιωηικά πεδία και 

μέθοδοι ξεκινούν με  

μικπό γπάμμα (π.σ. 

radius). 
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Παράδειγμα χρήσης αντικειμένου  
class Circle 

    { 

        int radius; 

        double Area() 

        { 

            return Math.PI * radius * radius; 

        } 

 

    public static void Main(String[] args) 

        { 

            Circle c; 

            c = new Circle(); 

            double areaOfCircle = c.Area(); 

            Console.WriteLine("Circle area is : {0}", areaOfCircle); 

            Console.ReadKey(); 

        } 

 

    } 
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Υπερφόρτωση κατασκευαστών 

 Σε κία θιάζε κπνξνύκε λα έρνπκε πνιινύο 
θαηαζθεπαζηέο πνπ δηαθέξνπλ όκσο σο πξνο ηε ιίζηα 
παξακέηξσλ ηνπο 

 Γηα παξάδεηγκα κπνξνύκε λα έρνπκε αθόκε έλαλ 
θαηαζθεπαζηή γηα ηελ θιάζε Circle ν νπνίνο δέρεηαη σο 
παξάκεηξν έλαλ αθέξαην αξηζκό γηα ηελ αξρηθνπνίεζε ηεο 
αθηίλαο ηνπ θύθινπ 

 Η δπλαηόηεηα λα έρνπκε πνιιέο κεζόδνπο κε ην ίδην 
όλνκα ζε κία θιάζε νη νπνίεο όκσο δηαθέξνπλ σο πξνο 
ηελ ιίζηα ησλ παξακέηξσλ ηνπο νλνκάδεηαη 
σπερθόρηωζε (overloading) 

 Σεκαληηθή επηζήκαλζε: Σηελ C# αλ γξάςεηε έλαλ 
θαηαζθεπαζηή κε παξακέηξνπο ηόηε ν εμ νξηζκνύ 
θαηαζθεπαζηήο (ρσξίο παξακέηξνπο) δελ παξάγεηαη 
απηόκαηα. Αλ ηνλ ρξεηάδεζηε ζα πξέπεη λα ηνλ γξάςεηε. 
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class Circle 

    { 

        int radius; 

        public Circle() // default constructor 

        { 

            radius = 0; 

        } 

        public Circle(int initialRadius) // overloaded constructor 

        { 

            radius = initialRadius; 

        } 

        double Area() 

        { 

            return Math.PI * radius * radius; 

        } 

        public static void Main(String[] args) 

        { 

            Circle c; 

            //Εδώ καλούμε ηον ςπεπθοπηωμένο καηαζκεςαζηή 

            c = new Circle(2); 

            double areaOfCircle = c.Area(); 

            Console.WriteLine("Circle area is : {0}", areaOfCircle); 

            Console.ReadKey(); 

         } 

    } 
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Μερικές (partial) κλάσεις 

 Σηελ C# κπνξείηε λα «ζπάζεηε» ηνλ νξηζκό κηαο 
θιάζεο ζε δύν ή θαη πεξηζζόηεξα κέξε. Κάζε 
δηαθνξεηηθό κέξνο ηεο θιάζεο δειώλεηαη κε ηνλ ίδην 
ηξόπν πνπ ζα δειώλακε ηελ θιάζε αλ δελ ηελ 
ζπάδακε ζε κέξε, αιιά ρξεζηκνπνηνύκε ζε θάζε 
κέξνο ηεο θιάζεο ηελ ιέμε-θιεηδί partial. 

 Καηά ηελ κεηαγιώηηηζε ηνπ πξνγξάκκαηνο ηα 
δηάθνξα κέξε κηαο θιάζεο ζπλελώλνληαη γηα λα 
ζπλζέζνπλ νιόθιεξε ηελ θιάζε. 

 Σην Visual Studio 2010 απηή ε ηερληθή 
ρξεζηκνπνηείηαη θαηά ηελ ζρεδίαζε γξαθηθώλ 
δηαζπλδέζεσλ γηα λα δηαρσξηζηεί ν θώδηθαο πνπ 
παξάγεηαη απηόκαηα από ηελ γξαθηθή ζρεδίαζε ηεο 
δηαζύλδεζεο ρξήζηε από ηνλ θώδηθα πνπ γξάθνπλ 
νη πξνγξακκαηηζηέο. 
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Παράδειγμα μερικής κλάσης #1 
partial class Circle 

    { 

        int radius; 

        public Circle() // default constructor 

        { 

            radius = 0; 

        } 

        double Area() 

        { 

            return Math.PI * radius * radius; 

        } 

        public static void Main(String[] args) 

        { 

            Circle c; 

            //Αςηόρ ο constructor βπίζκεηαι ζε άλλο απσείο 

            c = new Circle(2); 

            double areaOfCircle = c.Area(); 

            Console.WriteLine("Circle area is : {0}", areaOfCircle); 

            Console.ReadKey(); 

        } 

    } 
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Παράδειγμα μερικής κλάσης #2 
 partial class Circle 

 { 

        public Circle(int initialRadius) // overloaded constructor 

        { 

            radius = initialRadius; 

        } 

 } 
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Άσκηση 
 Γεκηνπξγείζηε κία θιάζε Point. Η Point ζα έρεη δύν 

ηδησηηθά πεδία (x θαη y) γηα ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ ζεκείνπ. 
Τα x θαη y είλαη double γηα λα κπνξνύλ λα πάξνπλ 
πξαγκαηηθέο ηηκέο. Γεκηνπξγείζηε δύν θαηαζθεπαζηέο, 
έλαλ εμ νξηζκνύ πνπ αξρηθνπνηεί ηα x θαη y ζε 0, θαη έλαλ 
πνπ δέρεηαη δύν παξακέηξνπο θαη αξρηθνπνηεί ηα x θαη y 
ζηηο ηηκέο ησλ παξακέηξσλ. 

 Γεκηνπξγείζηε κία κέζνδν κε ηελ κνξθή 
public double DistanceTo(Point other) 
Η κέζνδνο απηή ππνινγίδεη θαη επηζηξέθεη ηελ απόζηαζε 
ηνπ ζεκείνπ ζην νπνίν θαιείηαη από ηα ζεκείν πνπ δίλεηαη 
σο παξάκεηξνο.  Αλ ζπκβνιίζνπκε ηα δύν ζεκεία σο 
(x1,y1) θαη (x2,y2) αληίζηνηρα ηόηε ε απόζηαζή ηνπο είλαη  

𝑑 = (𝑥1 − 𝑥2)
2+(𝑦1 − 𝑦2)

2 

      Γηα ηελ ηεηξαγσληθή ξίδα ρξεζηκνπνηείζηε ηελ Math.Sqrt 

 Γεκηνπξγείζηε έλα πξόγξακκα Main πνπ δεκηνπξγεί 2 
ζεκεία, έλα κε ηνλ εμ νξηζκνύ θαηαζθεπαζηή θαη έλα κε 
ηνλ παξακεηξηθό θαηαζθεπαζηή, ππνινγίδεη ηελ απόζηαζε 
ηνπ πξώηνπ από ην δεύηεξν θαη εκθαλίδεη απηήλ ηελ 
απόζηαζε ζηελ θνλζόια. 
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Static μέθοδοι και πεδία 
 Υπάξρνπλ πεξηπηώζεηο ζηηο νπνίεο ζα ήηαλ ρξήζηκν λα έρνπκε 

θάπνηα δεδνκέλα ηα νπνία αλήθνπλ ζηε θιάζε θαη όρη ζηα 
αληηθείκελα ηεο θιάζεο. Απηά ηα πεδία ηα δειώλνπκε σο static. 
Αληίζηνηρα είλαη επηζπκεηό θάπνηεο θνξέο, νη κέζνδνη λα 
κπνξνύλ λα θιεζνύλ απιά ρξεζηκνπνηώληαο ην όλνκα ηεο 
θιάζεο. Έηζη απνθεύγνπκε ηε δεκηνπξγία ελόο αληηθεηκέλνπ 
απιά θαη κόλν γηα λα θαιέζνπκε ηε κέζνδν.  

 Απηό βεβαίσο έρεη λόεκα κόλν όηαλ ε κέζνδνο δελ 
ρξεζηκνπνηεί δεδνκέλα ηνπ αληηθεηκέλνπ. Έηζη ινηπόλ κία 
κέζνδνο πνπ δειώλεηαη σο static κπνξεί λα αλαθεξζεί κόλν ζε 
δεδνκέλα ηα νπνία έρνπλ δεισζεί σο static ή ζηηο παξακέηξνπο 
ηεο. 

 Παξάδεηγκα static κεζόδσλ είδακε ήδε γηα ηελ θιάζε Math. Γηα 
παξάδεηγκα ε Math.Sqrt(double x), επηζηξέθεη ηελ ηεηξαγσληθή 
ξίδα ηεο παξακέηξνπ ηεο. Γηα λα ην θάλεη απηό δελ ρξεηάδεηαη 
πξόζβαζε ζε δεδνκέλα θάπνηνπ αληηθεηκέλνπ ηύπνπ Math. Τν 
κόλν πνπ ρξεηάδεηαη είλαη ε παξάκεηξνο. 

 Μία static κέζνδνο θαιείηαη ρξεζηκνπνηώληαο ην όλνκα ηεο 
θιάζεο, αθνινπζνύκελν από κία ηειεία, αθνινπζνύκελε από ην 
όλνκα ηεο κεζόδνπ: π.ρ. Math.Sqrt 
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Παράδειγμα static πεδίων & 

μεθόδων 
class Person 

    { 

        private static int noOfPersons = 0; 

        public Person() 

        { 

            noOfPersons++;  

        } 

        public static int howMany() 

        { 

            return noOfPersons; 

        } 

        public static void Main() 

        { 

            Person p1 = new Person(); 

            Person p2 = new Person(); 

            Console.WriteLine("Γεκηνπξγήζεθαλ {0} Persons", Person.howMany()); 

            Console.ReadKey(); 

        } 

    } 

 

Τη ζα εκθαλίζεη 

απηό ην 

πξόγξακκα; 



Καθαξόληδαο Γηώξγνο 

Τκήκα Τερλνινγίαο Πιεξνθνξηθήο θαη Τειεπηθνηλσληώλ, ΤΔΙ Λάξηζαο 
Σύγγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε: Microsoft Visual C# 2010 Step by Step, by John Sharp, Microsoft Press, 2010 

 

Στατικά σταθερά πεδία 
 Σηελ C# ε ρξήζε ηεο ιέμεο-θιεηδί const ζηελ 

δήισζε ελόο πεδίνπ ζεκαίλεη όηη ην πεδίν 
απηό ζα έρεη ζηαζεξή ηηκή κεηά ηελ 
αξρηθνπνίεζή ηνπ θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη 
απηή ε ηηκή. Τα πεδία πνπ δειώλνληαη σο 
const είλαη εμ νξηζκνύ static παξόηη δελ 
αλαγξάθνπκε ηελ ιέμε-θιεηδί static. 

 Γηα παξάδεηγκα ε δήισζε ηεο ζηαζεξάο PI 
ζηελ θιάζε Math κπνξεί λα γίλεη σο εμήο: 
public const double PI = 3.14159265358979323846; 

 Τα πεδία const κπνξεί λα είλαη κόλν 
αξηζκεηηθά (π.ρ. int ή double), string ή 
Enumerations (γηα Enumerations ζα 
κηιήζνπκε ζε επόκελν κάζεκα). 
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Στατικές κλάσεις 
 Σηελ C# κπνξείηε λα δειώζεηε κία θιάζε σο static.  

 Μία ζηαηηθή θιάζε κπνξεί λα πεξηέρεη απνθιεηζηηθά θαη κόλν ζηαηηθά πεδία 

θαη κεζόδνπο θαη δελ κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε αληηθείκελά ηεο (ζα 

πξνθιεζεί ιάζνο θαηά ηελ κεηαγιώηηηζε αλ ην θάλεηε) 

 Ο ιόγνο πνπ ζα δειώλαηε κία θιάζε σο static είλαη γηα λα νκαδνπνηήζεηε 

πνιιέο ζηαηηθέο κεζόδνπο (π.ρ. βνεζεηηθέο κεζόδνπο ζε ζρέζε κε κία 

ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο ζαο). 

 Αλ γηα παξάδεηγκα δειώλακε εκείο ηελ δηθή καο θιάζε Math ζα 

κπνξνύζακε λα ηελ δειώζνπκε σο static αλ δελ είρε θαλέλα πεδίν 

αληηθεηκέλσλ παξά κόλν ζηαηηθέο (βνεζεηηθέο) κεζόδνπο. Σεκεηώζηε πσο ε 

πξαγκαηηθή θιάζε Math ζηελ C# δε είλαη static γηαηί πεξηέρεη θάπνηεο 

κεζόδνπο ζε επίπεδν αληηθεηκέλνπ (όρη ζηαηηθέο). 

public static class Math 

{ 

 public static double Sin(double x) {...} 

 public static double Cos(double x) {...} 

 public static double Sqrt(double x) {...} 

 … 

} 
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Ανώνυμες Κλάσεις 
 Αλώλπκεο θιάζεηο είλαη κε ζηαηηθέο θιάζεηο πνπ δελ έρνπλ 

όλνκα, κπνξνύλ λα έρνπλ κόλν αξρηθνπνηεκέλα δεκόζηα πεδία 
θαη δελ κπνξνύλ λα έρνπλ κεζόδνπο. 

 Μία αλώλπκε θιάζε ρξεζηκνπνηείηε ζην ζεκείν πνπ δειώλεηαη 
κε ηελ αλάζεζή ηεο ζε κία κεηαβιεηή. Δπεηδή δελ γλσξίδνπκε 
ηνλ ηύπν ηεο θιάζεο αληί γηα ηνλ ηύπν ηεο ρξεζηκνπνηνύκε ηελ 
ιέμε-θιεηδί var ώζηε ε κεηαβιεηή λα έρεη ηνλ ππνλννύκελν 
ηύπν ηεο έθθξαζεο πνπ θαηαρσξείηαη (δει. ηεο αλώλπκεο 
θιάζεο ζε απηή ηε πεξίπησζε). 

 Γηα παξάδεηγκα ε αθόινπζε δήισζε: 

 var myAnonymousObject =  

  new { Name = "John", Age = 44 }; 

 Γύν αλώλπκεο θιάζεηο ζεσξείηε πσο έρνπλ ηνλ ίδην ηύπν αλ 
έρνπλ ηα ίδηα πεδία, κε ηα ίδηα νλόκαηα, κε ηελ ίδηα ζεηξά, θαη κε 
ηνλ ίδην ηύπν. 

 Γηα παξάδεηγκα ην anotherAnonymousObject έρεη ηνλ ίδην ηύπν 
κε ην myAnonymousObject, ζην παξάδεηγκα: 

 var anotherAnonymousObject =  

  new { Name = "Diana", Age = 45 }; 
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Η ανάγκη για απόκρυψη των 

δεδομένων (data hiding principle) 
 Όπσο ήδε αλαθέξακε ηα πεδία κηαο θιάζεο είλαη ζπλήζσο ηδησηηθά. Απηό 

πξέπεη λα ηζρύεη δηόηη ε νξζόηεηα ησλ δεδνκέλσλ κηαο θιάζεο ζεσξείηαη 
αξκνδηόηεηα ηεο θιάζεο. Αλ ε θιάζε επέηξεπε ηελ δεκόζηα πξόζβαζε ζε 
απηά ηόηε νη πξνγξακκαηηζηέο (θαηά ιάζνο ή εζθεκκέλα) ζα κπνξνύζαλ λα 
βάινπλ νπνηεζδήπνηε ηηκέο ζηα πεδία ηεο θιάζεο. 

 Δπηπιένλ ε εζσηεξηθή αλαπαξάζηαζε ησλ δεδνκέλσλ είλαη επίζεο 
αξκνδηόηεηα ηεο θιάζεο. Γηα παξάδεηγκα έλα πεδίν πνπ εμσηεξηθά θαίλεηαη 
λα έρεη ηνλ ηύπν Α, ζα κπνξνύζε εζσηεξηθά λα απνζεθεύεηαη κε ηνλ ηύπν Β 
(π.ρ. κία εκεξνκελία ζα κπνξνύζε λα απνζεθεύεηαη εζσηεξηθά σο ε 
εκεξνινγηαθή απόζηαζε από κία εκεξνκελία βάζεο – δει. σο έλαο αξηζκόο 
long). 

 Σθεθηείηε γηα παξάδεηγκα κία θιάζε Person πνπ ελζσκαηώλεη έλα πεδίν γηα 
ηελ ειηθία ηνπ Person, έζησ age ηύπνπ int. Παξόηη έλαο int κπνξεί λα πάξεη 
αξθεηά κεγάιεο αξηζκεηηθέο ηηκέο, ζα ήηαλ παξάινγν λα επηηξέςνπκε ηελ 
εηζαγσγή κηαο ηηκήο γηα ηελ ειηθία πάλσ από 130 ή ηελ εηζαγσγή κηαο 
αξλεηηθήο ηηκήο. 
 
Σύμθωνα με ηεν Wikipedia ηο ρεκόρ μακροβιόηεηας καηέτει ε Γαλλίδα Jeanne 
Louise Calment  ε οποία απεβίωζε ζε ελικία 122 εηών και 164 εμερών ηο 
1997. Είτε γνωρίζει προζωπικά ηον Vincent van Gogh, και είδε να τηίδοσν ηον 
πύργο ηοσ Eiffel.  
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Οι μέθοδοι κλάσεων ως σημεία 

ελέγχου 
 Γηα λα απνηξέςνπκε ηελ ιάζνο εηζαγσγή 

ηηκώλ ζηα πεδία κηαο θιάζεο θαη γεληθά γηα 
λα ηα ειέγμνπκε, ζα πξέπεη λα γξάςνπκε 
θάπνηνλ ζρεηηθό θώδηθα ειέγρνπ ησλ ηηκώλ. 
Ο θώδηθαο απηόο κπνξεί λα γξαθεί κόλν 
ζηηο κεζόδνπο κηαο θιάζεο.  

 Απηό όκσο δπζηπρώο θάλεη ηελ πξόζβαζε 
ζηα πεδία θάπσο πεξίεξγε, κε ηελ έλλνηα 
πσο γηα λα ζέζνπκε ηηο ηηκέο ησλ πεδίσλ ή 
γηα λα ηηο αλαθηήζνπκε ζα πξέπεη λα 
θαιέζνπκε κεζόδνπο. 

 Αο δνύκε έλα παξάδεηγκα: 
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class Employee 

    { 

        private int age; 

        public Employee(int age) 

        { 

            if (checkAge(age)) 

            { 

                this.age = age; 

            } 

            else 

            { 

                this.age = 0; 

            } 

        } 

        public void setAge(int age) 

        { 

            if (checkAge(age)) 

            { 

                this.age = age; 

            } 

       } 

 

        public int getAge() 

        { 

            return this.age; 

        } 

        private bool checkAge(int age) 

        { 

            return (age>=0 && age<=130); 

        } 

        public static void Main() 

        { 

            Employee e1 = new Employee(32); 

            Console.WriteLine("Η ειηθία ηνπ e1 είλαη: {0}",  

                e1.getAge()); //αλάθηεζε ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            e1.setAge(33); //αιιαγή ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            Console.WriteLine( 
                  "Η ειηθία ηνπ e1 ηώξα είλαη: {0}",  

                e1.getAge()); //αλάθηεζε ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            Console.ReadKey(); 

        } 

    } 
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Συζήτηση του παραδείγματος 
 Παξόηη ην παξάδεηγκα δνπιεύεη ε αιιαγή ηεο ηηκήο 

ηνπ age πξέπεη λα γίλεη κέζσ ηεο κεζόδνπ setAge (ε 
νπνία θαιεί θαη ηελ εζσηεξηθή ηδησηηθή κέζνδν 
checkAge γηα λα ειέγμεη αλ ε ειηθία είλαη ζηα 
επηηξεπηά όξηα) θαη ε αλάθηεζε ηεο ηηκήο ηεο γίλεηαη 
κέζσ ηεο θιήζεο ηεο κεζόδνπ getAge. Απηό θάλεη ην 
πξόγξακκα θάπσο δπζαλάγλσζην. 

 Θα ήηαλ πξνηηκόηεξν λα κπνξνύκε λα πνύκε: 
e1.Age=34 αληί γηα e1.setAge(34); θαη 
Console.WriteLine(e1.Age) αληί γηα 
Console.WriteLine(e1.getAge()). 

 Οη ηδηόηεηεο (properties) είλαη κία επηλόεζε ηεο C# 
(δελ ππάξρνπλ ζηε Java) γηα λα ιπζεί απηό ην 
πξόβιεκα. Παξέρνπλ πξόζβαζε ζαλ λα πξόθεηηαη 
γηα δεκόζηα πεδία αιιά ζηελ πξαγκαηηθόηεηα είλαη 
κέζνδνη θαη επνκέλσο κπνξνύκε λα βάινπκε θώδηθα 
ειέγρνπ γη’ απηέο σο ζπλήζσο. 
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Σύνταξη ιδιοτήτων 

 Τν ζπληαθηηθό γηα ηελ δήισζε κηαο ηδηόηεηαο είλαη ην αθόινπζν: 
 
Πρόσβαση Τύπος ΌνομαΙδιότητας 

{ 

 get 

 { 

    <εληνιέο πνπ εθηεινύληαη όηαλ αλαθηνύκε ηελ ηδηόηεηα> 

 } 

 set 

 { 

        <εληνιέο πνπ εθηεινύληαη όηαλ αιιάδνπκε ηηκή ζηελ ηδηόηεηα> 

 } 

} 

 Αο δνύκε ην πξνεγνύκελν παξάδεηγκα κε ηελ ρξήζε κηαο δεκόζηαο 
ηδηόηεηαο Age (πξνζέμηε ηελ δηαθνξά ζην θεθαιαίν A). Η δεκόζηα 
ηδηόηεηα ιέγεηαη Age, ην ηδησηηθό πεδίν ιέγεηαη age. Φπζηθά ζα 
κπνξνύζακε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε θαη νπνηνδήπνηε άιιν όλνκα γηα ηελ 
ηδηόηεηα. 
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class Employee1 

    { 

        private int age; 

        public Employee1(int age) 

        { 

            if (checkAge(age)) 

            { 

                this.age = age; 

            } 

            else 

            { 

                this.age = 0; 

            } 

        } 

        public int Age 

        { 

            set 

            { 

                if (checkAge(age)) 

                { 

                    //πξνζέμηε ηελ ιέμε-θιεηδί value 

                    this.age = value; 

                } 

            } 

            get 

            { 

                return this.age; 

            } 

        } 

 

 private bool checkAge(int age) 

        { 

            return (age>=0 && age<=130); 

        } 

 

        public static void Main() 

        { 

            Employee1 e1 = new Employee1(32); 

            Console.WriteLine("Η ειηθία ηνπ e1 είλαη: {0}",  

                e1.Age); //αλάθηεζε ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            e1.Age=33; //αιιαγή ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            Console.WriteLine( 

                "Η ειηθία ηνπ e1 ηώξα είλαη: {0}",  

                e1.Age); //αλάθηεζε ηεο ειηθίαο ηνπ e1 

            Console.ReadKey(); 

        } 

    } 
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Περιορισμοί των ιδιοτήτων 

 Μία ηδηόηεηα κπνξεί λα έρεη κόλν δύν 
κεζόδνπο get θαη set ρσξίο παξακέηξνπο. 
Γελ κπνξεί λα πεξηέρεη άιιεο κεζόδνπο. 
Μπνξείηε αλ ζέιεηε λα παξαιείςεηε ηελ set 
(νπόηε ε ηδηόηεηα είλαη κόλν γηα αλάγλσζε 
– read only) ή ηελ get (νπόηε ε ηδηόηεηα 
είλαη κόλν γηα εγγξαθή – write only) αιιά 
όρη θαη ηηο δύν. 

 Μία ηδηόηεηα δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 
ζαλ ref ή out παξάκεηξνο ζε κία κέζνδν 
(ζα κηιήζνπκε γηα ref θαη out παξακέηξνπο 
ζε επόκελν κάζεκα). 
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Περίληψη #1 
Δήλωζη κλάζηρ Γξάςηε ηελ ιέμε θιεηδί class αθνινπζνύκελε από 

ην όλνκα ηεο θιάζεο θαη δύν άγθηζηξα. Τα πεδία 

θαη νη κέζνδνη ηεο θιάζεο αλαγξάθνληαη αλάκεζα 

ζηα άγθηζηξα: 

 

class Person  

{ 

    <πεδία και μέθοδοι ηηρ κλάζηρ Person> 

} 

 

Δήλωζη 

καηαζκεςαζηή 

Γξάςηε κία κέζνδν κε ην ίδην όλνκα κε απηό ηεο 

θιάζεο, ρσξίο ηύπν επηζηξνθήο (νύηε void). Γηα 

παξάδεηγκα: 

class Point 

{ 

     public Point(int x, int y) 

     { 

         <ενηολέρ ηος καηαζκεςαζηή> 

     } 

} 
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Περίληψη #2 
Κλήζη 

καηαζκεςαζηή 

Φξεζηκνπνηείζηε ηελ ιέμε-θιεηδί new γηα λα 

δεκηνπξγήζεηε έλα λέν αληηθείκελν θαιώληαο ηνλ 

θαηάιιειν θαηαζθεπαζηή.  

Γηα παξάδεηγκα: 

 

Point origin = new Point(0, 0); 

 

Δήλωζη ζηαηικήρ 

μεθόδος 

Φξεζηκνπνηείζηε ηελ ιέμε-θιεηδί static ζηελ 

δήισζε ηεο κεζόδνπ. Γηα παξάδεηγκα: 

class Point 

{ 

     public static int ObjectCount() 

     { 

          <ενηολέρ ηηρ static μεθόδος> 

     } 

} 
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Περίληψη #3 
Κλήζη ζηαηικήρ 

μεθόδος 

Γξάςε ην όλνκα ηεο θιάζεο, αθνινπζνύκελν από 

κία ηειεία, αθνινπζνύκελν από ην όλνκα ηεο 

κεζόδνπ.  

Γηα παξάδεηγκα: 

 

int pointsCreatedSoFar = Point.ObjectCount(); 

 

Δήλωζη ζηαηικού 

πεδίος 

Φξεζηκνπνηείζηε ηελ ιέμε-θιεηδί static ζηελ 

δήισζε ηνπ πεδίνπ. Γηα παξάδεηγκα: 

class Point 

{ 

     private static int objectCount; 

     <άλλα πεδία και μέθοδοι ηηρ κλάζηρ> 

} 

Δήλωζη 

ζηαθεπού (const) 

πεδίος 

Φξεζηκνπνηείζηε ηελ ιέμε-θιεηδί const ζηελ 

δήισζε ηνπ πεδίνπ. Γηα παξάδεηγκα: 

 

public const double PI = ...; 
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Περίληψη #4 
Πποζπέλαζη 

ζηαηικού πεδίος 

Γξάςε ην όλνκα ηεο θιάζεο, αθνινπζνύκελν από 

κία ηειεία, αθνινπζνύκελν από ην όλνκα ηνπ 

πεδίνπ.  

Γηα παξάδεηγκα: 

 

double area = Math.PI * radius * radius; 

 

Γήισζε ηδηόηεηαο Μηα ηδηόηεηα δειώλεηε σο εμήο: 
Ππόζβαζη Τύπορ ΌνομαΙδιόηηηαρ 

{ 

 get 

 { 

    … 

 } 

 set 

 { 

          … 

 } 

} 
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Ερωτήσεις; 


